VJEŽBA 1: Rukovanje mapama i datotekama

1. U My Documents napravi mapu Vjezba-datoteke.

2. Napravi u toj mapi tekstualnu datoteku pomoću programa Wordpad. Napiši dvije rečenice o tome kako se osjećaš pa to spremi pod imenom osjecaji.

3. Napravi u toj mapi još jednu slikovnu datoteku pomoću programa Paint. Nacrtaj sunce pa crtež spremi pod imenom sunce, tipa bmp.

4. Promijeni pogled tako da vidiš malu sličicu svog crteža Zatim promijeni pogled tako da vidiš koliko prostora zauzima datoteka osjecaji.
5. Otvori datoteku sunce.bmp u programu Paint pa ju pohrani još jednom pod istim imenom sunce, ali tipa jpg.

6. Po čemu se datoteke sunce.bmp i sunce.jpg razlikuju?

7. Otvori datoteku osjecaji, na kraju teksta dopiši svoje ime i prezime pa ju pohrani pod imenom moji_osjecaji.

8. Napravi u toj mapi podmapu koja će se zvati kao ti (tvoje_ime).

9. Svrstaj datoteke prema veličini. Koja je najveća? Bi li stala na disketu?

10. Naredbom za pronalaženje mapa i datoteka pronađi sve dokumente koji u svom imenu sadrže riječ osjecaji. Koliko si ih našao(la)?
11. Datoteku sunce.jpg preimenuj u prvo_sunce.jpg.

12. Mapu tvoje_ime preimenuj u proba01.

13. Na sticku SS_Cazma pronađi dvije datoteke zupanije.doc i grb.jpg te ih kopiraj u mapu proba01.

14. Datoteku prvo_sunce iz mape Vjezba-datoteke premjesti u mapu proba01.

15. Datoteku zupanije iz mape proba01 preimenuj u tvoje_ime.
16. Datoteku tvoje_ime kopiraj na stick SS_Cazma.

17. Obriši datoteku tvoje_ime sa sticka. Provjeri možeš li ju vratiti iz "koša za smeće". Ako da, vrati ju.
18. Obriši datoteku prvo_sunce iz mape proba01. Provjeri možeš li ju vratiti iz "koša za smeće". Ako da, vrati ju.

19. Otvori (učitaj) datoteku osjecaji iz mape Vjezba-datoteke. Ispred teksta dodaj naslov Osjećaji pa ju pospremi pod istim imenom.

20. Pomoću svojstava (Properties) datoteke osjecaji pokušaj odgonetnuti kada je ta datoteka nastala, a kada je posljednji put promijenjena. Jesu li to isti datumi (vremena)?

21. Obriši datoteku sunce.bmp iz mape Vjezba-datoteke.

22. Mapu Vjezba-datoteke preimenuj u Vjezba-tvoje_prezime.

23. Koliki je kapacitet sticka SS-Cazma te koliko je slobodnog mjesta ostalo?
24. Koliko prostora zauzima mapa Vjezba-tvoje_prezime? Hoće li stati na stick?
25. Mapu Vjezba-tvoje_prezime kopiraj na stick SS_Cazma.
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